Інтегрована навчальна програма 

«Ігротехніка та масовий захід»

Пояснювальна записка
З давніх давен людина, напівсвідомо задовольняючи свою потребу у позитивних емоціях, ввела у своє життя різноманітні свята та масові дійства. Змінювалися часи та традиції, а свята і різноманітні їх модифікації стали невід’ємною частиною життя людини. Важко представити без свята життя сучасних підлітків. Бо саме на вік 13-17 років припадає пік їх потреб у активному неформальному між статевому та між особистому спілкування. І саме цю потребу задовольняє розмаїття форм масових заходів, пропонованих для цієї категорії молоді. 
Особливого значення має і використання гри при проведенні масового заходу. Адже без гри дітям жити сумно і нецікаво. І не тільки у молодшому та середньому віці. І підлітків, і випускників характеризують підвищена емоційність, бажання перевірити свою силу, спритність, прагнення бути першим чи отримати приз.
Більшість заходів для старшокласників організовують дорослі, дуже часто не враховуючи особливості сучасного моменту, не адаптовуючи існуючі сценарії до конкретної аудиторії. Тому, виступаючи пасивними виконавцями на таких святах, для отримання позитивних емоцій, підлітки шукають собі інше, часто сумнівне середовище, де само реалізуються, але вже без педагогічного впливу дорослих.

Тому метою програми «Ігротехніка та масовий захід» є створення умов для спілкування підлітків через оволодіння ними методами та прийомами організації та проведення ігор, навчання організаторів дозвілля серед самих дітей, які завдяки отриманим знанням та вмінням у відповідному гуртку стали б дієвими помічниками в організації масової роботи в навчальних закладах, а згодом змогли самостійно здійснювати масову діяльність протягом свого подальшого життя. 

Завдання програми – ознайомити гуртківців з різноманітними видами ігор, прийомами роботи з глядачем, умовами успішного проведення ігор,  дати уявлення про різні форми масових заходів для дітей, навчити їх самостійно складати сценарії, виступати режисерами, постановниками масових заходів, робити рекламу заходів та залучати на них глядачів, виступати у ролі ведучих заходів.
За рівнем програма відноситься до програм початкового рівня навчання. Розрахована на дітей віком 12-17 років. Враховуючи особливості організації занять і можливості конкретного навчального закладу, оптимальний склад групи повинен складати 4-5 осіб, що відповідає положенню про індивідуальне навчання в системі позашкільної освіти.
Програма розрахована на 2 роки навчання. Її засвоєння дає право на отримання документа про позашкільну освіту.

По закінченню навчання діти повинні знати класифікацію ігор, поняття і терміни: відбірковий тур, реквізит, різноманітні ігри,  ігрова програма, сценарій, види сценаріїв, функції членів режисерсько-постановочної групи, кошторис, сценічні жанри, прес-конференція, типи голосу, правила дихання, артикуляція, дискотека, шоу-програма, капусник, вогник, телеміст, ярмарок, вечір-портрет, карнавал, літературно-музична композиція, тематичний вечір, фестиваль, свято.

Повинні вміти: розказувати правила проведення ігор, відбирати глядачів для участі в іграх, самостійно проводити без перерви 5-6 ігор, створювати цілісні ігрові програми, виготовляти реквізит, підбирати музичний матеріал, формувати образ ведучого, написати сценарій масового заходу, проводити масові заходи різних жанрів, складати кошторис масового заходу, виконувати роль режисера, складати звукову партитуру, складати сценарний та постановочний плани, графіки репетицій, організовувати рекламні акції.
Повинні мати риси творчої особистості: цілеспрямованість, вміння визначати та розв’язувати життєві задачі, розробляти творчі проекти, висувати оригінальні ідеї,Ю наявність високого рівня уяви та фантазії, ініціативність, оригінальність, самостійність, відповідальність, здатність до самоорганізації, здатність творчо спілкуватися з однолітками через гру.

ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

І рік навчання

	№ з/п


	тема
	Кількість годин

	
	
	теорія
	практика
	всього

	1
	Вступ. Гра як універсальний засіб формування особистості.
	4
	8
	12

	2
	Роль масових свят у житті людини.
	10
	4
	14

	3
	Драматургія – як основа масового заходу. Створення сценарію.
	8
	44
	52

	4
	Прийоми роботи з глядачем.
	4
	16
	20

	5
	Втілення сценарію у життя. Режисерсько-постановницька група та її функції.
	4
	8
	12

	6
	Класифікація ігор. Роль гри у масовому заході.
	8
	44
	52

	7
	Організаційні засади успішного масового заходу.
	8
	24
	32

	8
	Робота з колективами художньої самодіяльності.
	8
	24
	32

	9
	Роль ведучого у масовому заході.
	8
	32
	40

	10
	Ведучий радіо та телебачення.
	4
	12
	16

	11
	Підсумкове заняття.
	
	6
	6

	
	Всього:
	66
	222
	288


Зміст програми

Тема 1. Вступ. Гра як універсальний засіб формування особистості. 12 год.

Функції ігрової діяльності: навчальна, розважальна, комунікативна, релаксаційна, психотехнічна, розвиваюча, виховна. Аналіз відомих ігор та визначення їх функцій. Добровільність як головна особливість ігрової діяльності. Аналіз відомих ігор з точки зору задоволення потреб людини. Хочу, треба, можу. Задоволення потреб глядача через гру. Потреба у насолоді, потреба у заохоченні, потреба у самоствердженні, потреба у безпеці, потреба у спілкуванні тощо.
Практична діяльність. Ігровий практикум. Ігри-знайомства. Інтерактивні ігри. Ігри –повтори.

Тема 2. Роль масових свят у житті людини. 14 год.

З історії масових свят. Відображення епохи та специфіки життя у масових святах. Побут і звичаї. Масові свята Древньої Греції та Риму. Масові свята середньовіччя. Придворні театралізовані свята. Різні форми свят. Містерії. Масові свята нового часу. Традиційні свята українського народу. Сучасні масові свята.

Практична діяльність. Складання переліку традиційних та сучасних масових свят України. Їх класифікація та аналіз. 

Тема 3. Драматургія – як першооснова масового заходу. Створення сценарію. 52 год.

Види сценаріїв. Тема. Ідея. Побудова основних епізодів. Композиція. Конфлікт. Жанр. Пошук сценарного ходу. Театралізація. Наскрізна дія. Прив’язка. Назва сценарію. Аналіз існуючих сценаріїв.

Практична діяльність. Складання сценарію масового заходу з використанням методів ТРВЗ.

Тема 4. Прийоми роботи з глядачем. 20 год.

Як правильно провести відбірко вий тур. Відбір учасників за об’єктивними показниками: стать, колір одягу, наявність речей, статура, довжина волосся, місце в ряду тощо. Відбір учасників методами тестів, питання у зал, наділення предметами. Роль оплесків у підвищенні мотивації учасників конкурсів. Рухливі ігри. Значно рухливі ігри. Складні ігри. Малорухливі ігри. Ігри – змагання. Методи відбору учасників у команди. Виховні функції рухливих ігор. Дидактичні ігри. Предметні ігри. Настільно-друковані та словесні ігри. Особливості прийомів формування пар.
Тема 5. Втілення сценарію у життя. Режисерсько - постановницька група. 12 год.

Роль та функція режисера у створенні масового заходу. Методика формування режисерського задуму. Режисерське бачення. Над завдання. Наскрізна дія. Темпоритм. Атмосфера. Мізансценування. Мізансцена. Помічник режисера та його функції. Підготовка відеоряду. Проведення репетицій окремих блоків. Робота з фонограмами. 

Постановник. Робота з акторами з побудови мізансцени. Адміністратор. Робота із залучення глядача. Вирішення питань з виготовлення реквізиту, місцем проведення заходу. Художник. Музикант. Костюмер. Балетмейстер.

Практична діяльність. Рольова гра-практикум. Готуємо свято до Дня Св. Валентина.
Тема 6. Класифікація ігор. Роль гри у масовому заході. 52 год.

Особливості психології масового глядача. Вимоги до ігор, що використовуються у масових заходах. Ігри максимального успіху. Скульптура кохання. Гармонійна пара. Масові музичні ігри у колі. Масові ігри на місці. Ігри –повтори. Ігри на увагу.

Практична діяльність. Конкурс «Презентуємо свою улюблену гру». Лавата. Бугі-вугі. Тія—яя-гоу. Арам-шим-шим. 4 кроки. Фінська лічилочка. Тваринний світ. Морячки. Прання. Дощ. Ракета. У оленя дім великий. Повар-булочка. Кракозябра. У школі нас любили вчити. Садівник. Літає, плаває. Живе-неживе. Запам’ятай предмет. Впізнай зміну. Найуважніший. Веселі вершники. Бери –не бери. Сороко- ніжка. Перегони тарганів. Забери речі. Казкове королівство. Старовинний папірус. Жива картина. Конкурс казкарів. Емоції. Доклад-пантоміма. Танок на газеті. Найпробивніша дівчина. Перекоти яблуко. Китайська опера. Детективи. Демонстрація іміджу. Фотоательє. Танок з вішалкою. Розважально-розвивальні ігри. Я – директор. Продовж пісню. Склади слово з літер. Подарунки. Питання піснею. Коло уваги. 
Тема 7. Організаційні засади успішного масового заходу. 32 год.

План підготовки заходу. Складання графіку репетицій. Планування репетиційного та випускного періоду.  Робота на сцені. Прогонна репетиція. Генеральна репетиція. Роль музики та світла у масовому заході. Лейтмотив заходу. Монтаж фонограм. Види носіїв. Комп’ютерний монтаж. Живий звук. Музична шумова партитура. Партитура світла. Матеріально-технічне забезпечення масового заходу.

Кошторис витрат на організацію та проведення свята. Пошук додаткових джерел фінансування. Реклама масового заходу. Афіша. Прес-конференція. Запрошення. Складання переліку гостей. Написання статей у ЗМІ. Ефективність рекламної компанії. Проведення масового заходу та його аналіз.

Практична діяльність. Складання плану підготовки заходу та графіку проведення репетицій. Складання кошторису витрат на організацію та проведення заходу. Створення макету афіші. Розробка макету запрошень на свято. Проведення конкурсу статей про захід. Рольова гра прес-конференція. Підбір музики до сценарію заходу. Монтаж фонограм за допомогою комп’ютерної техніки. Підбір відеоряду для мультимедійного проектування.
Тема 8. Робота з колективами художньої самодіяльності. 32 год.

Види номерів. Розмовні жанри. Конферанс. Пародія. Монолог. Інтермедія. Куплети, частівки. Літературно-музична композиція. Музичні номери. ВІА. Хоровий спів. Сольна естрадна пісня. Жанри хореографічних номерів. Класика. Народний танок. Сучасний танок. Оригінальний жанр. Пантоміма. Клоунада. Ілюзіоні номери. Повітряна гімнастика. Спортивні жанри. Сольні і групові номери художньої гімнастики. Акробатика. Виступи вихованців бійцівських клубів.
Створення бази даних художніх колективів. Методика роботи з колективами.

Практична діяльність. Перегляд відеоматеріалів великих масових заходів з участю художніх колективів.

Тема 9. Роль ведучого у масовому заході. Вимоги до зовнішнього вигляду. 40 год.

Ведучий як головна фігура масового заходу. Вибір ведучого в залежності від його іміджу та індивідуальних якостей. Загальні вимоги до ведучого. Відповідність одягу та взуття жанру заходу. Грим (для дівчат). Прикраси. Волосся. Руки. Окуляри. Голос ведучого. Роль. Структура. Характеристики. Якість. Постановка голосу. Піклування про голос. Дихання. Фонетика. Артикуляція та вимова. Робота з інформацією. Написання тексту. Тези виступу. Виступ на сцені. Постава. Мова тіла. Посмішка. Хода. Акторська майстерність. Вільне володіння текстом. Вимова. Жести. Контакт очей. Відповіді на питання. Непередбачені ситуації. Імпровізація на сцені, як прояв майстерності ведучого.
Практична діяльність. Одягтися для відповідного заходу. Написання тексту ведучого концерту. Читання текстів ведучого. Відпрацювання техніки читання. Виступаємо на сцені.
Тема 10. Ведучий радіо та телебачення. 14 год.

Форми передач на радіо. Особливості виступів на радіо. Вміння давати інтерв’ю, поздоровлення, прямий ефір.  Голосовий імідж. Види телепередач. Особливості поведінки перед камерою. Ведучий ток-шоу, інтелектуальних передач, випуску новин, музичних передач, спортивних анонсів, прогнозу погоди. Ведучий у рекламному відеоролику.
Практична діяльність. Запис передачі. Читання новин перед відеокамерою. Інтерв’ю з почесним гостем. Створення рекламного відео ролику з участю ведучого.

Тема 11. Підсумкове заняття. 6 год.

Організація вечора по закінченні навчального року. Організація калейдоскопу світу гри.

ТЕМАТИЧНИЙ ПЛАН

ІІ рік навчання

	№ з/п


	тема
	Кількість годин

	
	
	теорія
	практика
	всього

	1
	Вступ. Підведення підсумків минулого року. Я обираю гру.
	1
	15
	16

	2
	Творча сутність ігрового дійства - душа гри. Пошук, підбір та адаптація ігор. Створення атмосфери гри.
	1
	11
	12

	3
	Роль ведучого у організації та проведенні ігор. Ігрова програма.
	5
	27
	32

	4
	Масові заходи для старшокласників та молоді. Їх особливості.
	1
	3
	4

	5
	Дискотека.
	4
	18
	22

	6
	Шоу – програма.
	4
	34
	38

	7
	Презентація. Телеміст. Круглий стіл.
	4
	24
	28

	8
	Акція.
	4
	32
	36

	9
	Літературно-музична композиція. Вечір-портрет. Тематичний вечір. Вогник.
	4
	20
	24

	10
	Конкурсно-розважальна програма.
	4
	32
	36

	11
	Фестиваль. Свято.
	4
	32
	36

	12
	Підведення підсумків.
	-
	4
	4

	
	Всього:
	36
	252
	288


Зміст програми

Тема 1. Вступ. Підведення підсумків минулого року. Я обираю гру.16год.

Роль гри у житті людини. Перехід від гри до ігрових програм. Підготовка до ігрової театралізованої програми. Розробка сценарію програми. Розподілення ігрових блоків між учасниками. Функції гри в ігровій програмі. Класифікація ігор.

Практична діяльність. Ігровий тренінг: «Я обираю гру». Повторення улюблених ігор.
Тема 2. Творча сутність ігрового дійства - душа гри. Пошук, підбір та адаптація ігор. Створення атмосфери гри. 12 год.

Вплив особистості на хід та результати гри. Пошук, підбір та адаптація ігор. Методи пошуку ігор. Робота з літературними джерелами. Роль музичного оформлення. Роль реквізиту та оформлення приміщення. Роль ігрових прийомів (образи улюблених героїв, оригінальні назви, інтрига тощо).

Практична діяльність. Робота зі збірниками ігор. Підбір ігор для ігрової програми за темою. «Граємо у різних атмосферах».
Тема 3. Роль ведучого у організації та проведенні ігор. Ігрова програма.32 год.

Відповідність іміджу ведучого характеру ігор. Вимоги до зовнішнього виду. Функції голосу ведучого. Володіння аудиторією. Манери. Володіння мовою. Володіння прийомами агротехніки. Сценарії. Вимоги до сценарію. Тема. Ідея. Форма. Конфлікт. Сюжет. Вимоги до тексту. Форми ігрових програм: сюжетно-рольова, командно-конкурсна, індивідуально-конкурсна. Театралізація в ігровій програмі. Роль гри у програмі. Визначення кількості ігор. Методика визначення відповідності гри загальній темі та ідеї програми. Технологічна підготовка ігрової програми. 

Практична діяльність. Конкурс на кращого агротехніка. Розробка та презентація ігрових програм. 
Тема 4. Масові заходи для старшокласників та молоді. Їх особливості. 4 год.

Принцип масової роботи. Мотивація  старшокласників та молоді щодо участі у масових заходах, особистої участі у масових заходах.
Практична діяльність. Проведення анкетування: «Яким повинен бути масовий захід для старшокласників?»

Тема 5. Дискотека. 22 год.

Дискотека як явище. Поняття. Розподілення обов’язків на дискотеці. Художня група: ведуча, звукорежисер, діджей, відеотехнік, світло оператор. Функції. Особливості підготовки. Керівник дискотеки.

Технічна група: охорона, асистенти, чергові. Функції. Пратикум: «Формування дискотечної команди».

Сценарій дискотеки. Тематика, методика підготовки програм. Дисколекторій. диско театр. Танцювально-розважальні програми. 

Основні види використання музичного матеріалу на дискотеці. Позивні дискотеки. Музика для танцювальної програми. Планування роботи дискотеки.

Роль інформації у дискотечній програмі. Приблизна схема танцювально —розважальної програми у дискоклубі. Дискографія. Обладнання дискотеки. Аудіоапаратура. Відеоапаратура. Комп’ютерна обробка матеріалів. Світло апаратура. 

Практична діяльність. Формування дискотечної команди. Визначення теми дискотеки. Підготовка та проведення диско лекторію.
Тема 6. Шоу – програма. 38 год.

Сценарій шоу-програми. Форма побудови. Сюжет. Театралізація. Концертні номери. Конкурси. Костюми. Реквізит. Створення образів героїв шоу – програми. Відбір музичного матеріалу. Монтаж фонограм. Підготовка адміністратора шоу-програми, реквізитора та асистентів. Грим та сценічний образ. Техніка гриму. Грим молодого, вродливого обличчя. Характерні грими. Пошуки створення зовнішньої форми образу. 
Практична діяльність. Перегляд відеоматеріалів шоу-програм. Розробка сценарію шоу-програми. Підготовка та проведення шоу-програми.
Тема 7. Презентація. Телеміст. Круглий стіл. 28 год.

Мета. Форма організації.

Наявність спільної проблеми.

Роль запитань у розкритті проблеми. Вміння ставити запитання. Мистецтво імпровізації.

План розкриття проблеми. Підготовка учасників. Вміння аналізувати, підбивати підсумки, узагальнювати. 

Практична діяльність.  Проведення круглого столу.
Тема 8. Акція. 36 год.

Визначення проблеми та змісту акції. Збір інформації до проблеми. Адаптація інформації до форми акції. Спрямованість, масштаб, учасники акції. Методи активізації учасників акції. Використання інтерактивних методів при проведенні акції. Особливості сценарію. Робота з художніми колективами. Методи залучення учасників. Розробка моделі. Проведення. Підбиття підсумків.

Практична діяльність. Розробка моделі суспільно-громадської акції.
Тема 9. Літературно-музична композиція. Вечір-портрет. Тематичний вечір. Вогник. 24 год.

Визначення теми заходу. Вивчення інформації за темою. Роль літературного тексту. Роль музики. Режисерське рішення. Роль особистості у проведенні вечора-портрету. Роль ведучого.
Вибір теми вечора. Робота з інформацією. Розробка сценарного плану. Розподілення ролей. Підготовка ведучих. Музичне оформлення. Запрошення гостей. Створення атмосфери вечора.

Розробка сценарію вогнику. Робота з ведучими. Складання списку запрошених.

Практична діяльність.  Розробка сценарного плану літературно-музичної композиції. Розробка різнопланової тематики вечорів. Підготовка банку цікавих фактів. Підготовка запитань для інтерв’ю. Підготовка поздоровлень гостей.
Тема 10. Конкурсно-розважальна програма. 36 год.

Визначення теми та складу учасників конкурсно-розважальної програми. Принцип підбору конкурсів. Підготовка учасників та їх склад - запорука успіху конкурсно-розважальної програми. Організація роботи журі. конферанс ведучого.
Особливості жанру. Що таке пародія?  

Практична діяльність. «Міс школярка», «Дует, на біс!» формування творчих груп. Розробка завдань. 
Тема 11. Фестиваль. Свято. 36 год.

Тема. Масштаб. Мета. Заходи. Відкриття. Закриття. Можливі форми. Залучення учасників фестивалю до масових заходів. Вечір знайомства. Вечір прощання. Календарні. Народно-обрядові. Професійні. Регіональні. Вигадані свята.

Практична діяльність. Розробка програми фестивалю на 1-2 доби. Розробка моделей окремих заходів фестивалю. Підготовка програми свята вшанування медалістів. Вигадати нові свята.

Тема 12. підведення підсумків. 4 год.
Ігрова програма «На ярмарку в країну Гри». Захист творчих робіт.

Методичні поради.

При викладанні тем з технології створення масового заходу велике значення має особистість педагога. Це обов’язково повинна бути людина, яка не тільки теоретично, але й практично обізнана з діяльністю сценариста, режисера, неодноразово виступала організатором великих масових заходів та свят. Одночасно це має бути людина, яка має досвід публічних виступів і може демонструвати дітям зразки цієї діяльності. Під час занять велику роль відіграють практикуми, де учні розвивають свою майстерність у різних напрямках масової діяльності.

Навчаючи дітей основам ігротехніки, педагог повинен притримуватися правила покрокових дій. На першому етапі педагогу потрібно самостійно проводити ігри, вивчаючи рольову  поведінку дітей під час проведення ігор. Це дасть йому змогу побачити дійсний інтерес кожного гуртківця до предмету та визначить індивідуальні методи роботи. На слідуючому етапі після пояснення правил гри та демонстрації методики організації гри педагог пропонує бажаючим організувати фрагмент чи всю гру з групою. Для найбільш здібних завдання ускладнюється. На кінець навчального року вони роблять спробу проводити послідовно 3-4 гри.

